Abschlussarbeit
Videospiele als Inspiration?

Kategorisierung von Videospielen hinsichtlich genutzter Game-
Techniken als Design-Unterstitzung bei Gamification-Projekten

@ lhre Aufgaben

Analysieren Sie Videospiele hinsichtlich ihrer verwendeten Game-Techniken

Erarbeiten Sie eine Systematik zur Kategorisierung von Videospielen

Entwickeln Sie eine systematische Verbindung von Videospielen mit Gamification-Designs
Uberfiihren Sie Ihre Erkenntnisse beispielhaft in die Praxis

@ lhr Profil

Interesse an Videospielen, Gamification und Produktentwicklung

Bachelor- oder Masterstudium: Maschinenbau, Sicherheitstechnik, Wirtschaftsingenieurwesen,
Qualitatsingenieurwesen, o0.a.

Starke in der kreativen Verknipfung verschiedener Modelle und SpaB daran, diese

gedanklich weiterzuentwickeln

Gaming-Erfahrung von Vorteil

Sollten wir Ihr Interesse geweckt haben, freuen wir uns, Sie kennen zu lernen.

° Kontaktieren Sie uns!

david.kessing@uni-wuppertal.de

Ansprechpartner: David Kessing
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